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EDUCATIA PRIN FILM — TEORIE $I PRACTICI
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Rezumat

Articolul sustine promovarea educatiei prin film in cadrul reformei curriculumului
oficial, ca forma a educatiei multimedia, luadnd ca puncte de reper sapte
premise ale teoriei constructiviste a Tnvatarii pe care educatia multimedia le
satisface: autenticitatea Tnvatarii, vizibilitatea invatarii, competente de gandire
de ordin superior, invatarea prin metafore, transdisciplinaritatea, finalitatea
morald a educatiei si autoreglarea progresului de invatare. Impactul filmului Tn
educatia elevilor este relevat de rezultatele unui sondaj de opinie. Patru aplicatji
privind studiul istoriei din perspectiva subiectiva a filmului sunt oferite ca
exemple de facilitare a Intelegerii si invatarii de cunostinte istorice, valori si
atitudini civice, prin intermediul educatiei cinematografice.

Cuvinte-cheie: educatia cinematografica, constructivism, evaluare autentica,
Tnvatare prin proiecte, reforma curriculumului integrat.

Abstract

The article is advocating that film education, and more generally multimedia
education, should be an important part of the reform of the written curriculum
in Romania. Film education is analyzed based on seven principles of the
constructivist theory of learning: authenticity, visibility, high-order thinking
skills, learning through metaphors, trasfer of learning competences across
disciplines, moral purpose of education and self-regulation of the learning
process. In support of the value of cinema in education the article presents
the results of a survey administered to music college pupils, as well as four
work sheets used in teaching history knowledge, cultural values and civic
attitudes assisted by film.

Keywords: film education, authentic assessment, constructivism, project
based learning, the reform of the integrated curriculum.

1. Teoria educatiei prin film

1.1. Argumente in favoarea educatiei prin film

Filmul are calitatea de a ne emotiona, de a prezenta ca document evenimente
istorice, de a ne Tnvata despre greselile trecutului si de a oferi solutji subiective
problemelor morale puse de istorie. Ne-am propus sa ne documentam privind
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tehnica cinematografului si sa intelegem din interiorul universului filmic in ce
consta puterea de atractie si convingere a filmului asupra maselor, sa
raspundem stiintific la Tntrebarea ,cum poate preda filmul istoria?”.

Putem imagina o lume prezenta si viitoare fara comunicare digitala? Mai
avem oare nevoie de divertisment prin cinematografie, de viziuni regizorale
care s ne rastalméaceasca sensurile actiunilor umanitatii? intrebari retorice,
desigur.

A Tnlocuit filmul lectura cartilor, va substitui tableta in cursul unei generatji
hértia de pe care Thvata inca elevii nostri? Poate ca raspunsul este afirmativ:
multi deplang deja moartea culturii, generalizarea analfabetismului. Probabil
ca au dreptate, judecénd dupa rezultatele catastrofale de la Bacalaureat.

Sau poate gresesc. Din pozitia de autor al unui volum considerabil de materiale
didactice si de executant al unui efort zilnic in serviciul elevilor nu pot accepta
verdictul agonizant. Vad ca elevii mei sunt in stare de performante in
comunicarea digitala pe care generatia mea, formata imediat dupa caderea
dictaturii, si cele mai vechi nu si le imaginau, si nu sunt singur in exprimarea
acestei constatari. Tehnica informationald a evoluat rapid in numai doua decenii
si permite educabililor o mult mai mare conectivitate intre cunostinte. Mare
parte a progresului cunoasterii in perioada recenta provine din utilizarea stiintei
computationale Tn descifrarea mecanismelor gandirii, memoriei si Tnvatarii.2

Ma bucura ca invat de la elevi sa folosesc programe de editare imagine, dar si
cand aflu ca ei descopera informatiile care i pasioneaza din consultarea a
numeroase surse de pe internet. Multi dintre elevi se autoeduca in cunoasterea
digitala din curiozitatea si nevoia de a utiliza aparatura electronica si softuri
multimedia de ultima ora . Domeniile si aplicatiile la care au acces elevii in
eradigitald sunt nenumarate.

Filmul este un comentariu despre evenimente si viatd. Prin comentariul
exprimat Tntr-un mod convingator cu ajutorul mijloacelor sonore si vizuale,
cinematografiai-ar putea rapi elevului libertatea sa gandeasca asupra gradului
de adevar al celor constatate. Rostul educatiei cinematografice este acela de
a-l invata pe elev sa emita judecadti de valoare, intr-un mod pro-activ avizat
stiintific si masurabil. Prin Tncarcatura emotional& pe care o poarta cu sine,
filmul 1l face si pe cel mai refractar dintre elevi sa aiba dorinta de a se exprima,
asa incat sa uite inhibitiile intelectuale sau afective.
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in timpul proiectarii filmului, indiferent de nivelul lor, elevii participa trup si
suflet la actiune, laimpartasirea de sentimente si informatii. Neasteptat, prin
vizionarea filmului clasa practica deschiderea la comentariu, Tsi formeaza
deprinderea de a avea opinii. Limbajul fimului nu este doar direct, ci si sugerat.
Sugestia il familiarizeaza pe elev cu gandirea deductiva si inductiva, asociativa,
creativa, laterala.®

1.2. Locul filmului potrivit unui sondaj despre preocuparile si educatia
elevilor

Aplicarea metodei de invatare prin film la Colegiul National de Muzica ,George
Enescu” a dus la progresul elevilor, care, altfel, nu manifestau interes pentru
istorie. Rezultatul a fost posibil prin efortul profesorului de a redacta fise si de
achizitionare a aparaturii necesare proiectiilor la clasa. In timp, a crescut
numarul de ore n care am facut apel la film ca material didactic. Elevii apreciaza
filmul pentru valoarea sa informativa, nu doar pentru componenta puternica,
inerenta, de divertisment. Prin film, ei simt ca traiesc in pielea personajelor,
reconstituie vieti si epoci. Fata de adultul tarat de probleme, copilul si
adolescentul se bazeaza pe fecunditatea imaginatiei si credinta in
verosimilitatea imposibilului, pardndu-i ca prin film utopia devine posibila.

Un studiu realizat Tn martie-aprilie 2015, in rAndul elevilor din clasele V-Xll ale
Colegiului National de Muzica ,George Enescu” din Bucuresti, a scos Tn
evidenta preferinta repondentilor in proportie de 100% pentru filmul de fictiune.
in functie de genul filmelor vizionate, elevii au optat pentru filmul de fictiune
stiintifico-fantastic (49% din totalul repondentilor), iar la categoria documentar
— pentru documentarul pe teme de istorie (64% dintre repondentii care aleg
documentarul pentru petrecerea timpului liber). Pe locul doi se afla filmele de
investigatie, politiste (33% din totalul repondentilor) urmate, la mica distanta,
de dramatizarile unor evenimente istorice, in special cronici de ra zboi (28%
din totalul repondentilor). Intre documentarele istorice cel mai mult atrag atentia
elevilor cele dedicate dictatorilor (45% dintre repondentii care apreciaza
documentarul), precum si acelea despre tehnici si strategii de ra zboi (35%).

Sondajul amintit a presupus completarea, la domiciliu, a unui chestionar printat
pe teme legate de preocuparile si satisfactia referitoare la thvatatura a
repondentilor cu véarste cuprinse, in momentul Tnregistrarii in baza de date,
intre 11 ani si 6 luni si 19 ani si 4 luni. Analiza chestionarelor a scos in
evidenta ca interesul pentru film relativ la alte moduri de divertisment este
mare in rAndul repondentilor, plaséndu-se pe locul trei — dupa jocul pe calculator
siiesirile cu prietenii — la varsta gimnaziala, si pe locul doi, dupa postarea pe
retelele de socializare, la elevii de liceu.
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Din cei 224 de elevi care au participat la chestionar 78% prefera informarea
prin film n locul celei prin lecturd, ca principala motivatie pentru dobandirea
unui acces mai facil la informatie (46% dintre ei) sau economisirea de timp
pentru alte activitati (16% dintre ei). Un procent de 31% din totalul repondentilor
au fost stimulati de vizionarea unui film sa confrunte informatiile cu alte surse,
cum ar fi paginile web (48% dintre ei), discutiile cu parinti sau alte cunostinte
(26% dintre ei), reviste de popularizare (14% dintre ei) sau lucrarile de
specialitate tiparite (12% dintre ei).

n ceea ce priveste aportul filmului la usurarea nvatarii, atat genul fictional,
céat si documentarul sunt apreciate, in functie de tematica, pentru modul
interesant de prezentare a informatiilor: filmul stiintifico-fantastic este cautat
pentru posibilitatea de a vizualiza tehnica viitorului (62% dintre repondenti),
iar filmul de investigatie pentru modul ingenios de rezolvare a misterelor (51%
dintre repondentii care apreciaza acest gen de film).

Filmele de fictiune si documentarele pe teme de istorie sunt considerate utile
de elevi pentru ntelegerea si memorarea episoadelor din istorie, ih special
pentru claritatea ilustrarii evenimentelor (36% dintre repondentii care prefera
filmul istoric), apoi pentru noutatea informatiei (32% dintre repondentii care
prefera filmul istoric), pentru originalitatea explicatiilor (22% dintre repondentii
care prefera filmul istoric) si pentru Ia murirea unor curiozitati personale (8%
dintre repondentii care prefera filmul istoric). Intrebati daca au ciutat filme
istorice dupa tematica studiata la scoald sau dupa preferintele personale,
numai 19% dintre repondenti au optat pentru prima varianta de raspuns. Acest
fapt demonstreaza preocuparea spontand, nedirijata, a elevilor pentru filmul
istoric, preocupare ce trebuie sa fie capitalizata Th educatia curriculara formala
sau informala .

Despre profilul intelectual si stilul de Tnvatare al spectatorului elev al filmelor
pe teme de istorie, chestionarul arata diferentierea focusului in functie de gen.
Precizam ca la acest capitol al chestionarelor raspunsurile au putut fi multiple.
Astfel, fetele prefera sa descopere costumele de epoca (49% dintre repondentii
de sex feminin care apreciaza filmul istoric), aspecte legate de caracterul
personajelor istorice — slabiciuni, calitati, dileme (28% dintre elevele care
apreciaza filmul istoric), episoade istorice cunoscute (22% dintre elevele care
apreciaza filmul istoric), relatia dintre personaje (20% dintre elevele care
apreciaza filmul istoric), dificultatile depasite de personaje (18% dintre elevele
care apreciaza filmul istoric), strategii militare folosite Tn epoca (12% dintre
elevele care apreciaza filmul istoric). Baietii, in schimb, sunt interesati in
primul rAnd de strategiile militare (43% dintre repondentii de sex masculin
care obisnuiesc savizioneze film istoric), armament, aviatie, nave, tehnici de
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lupta (41% dintre baietii care urmaresc film istoric), lupta pentru putere (32%
dintre baietii care consuma film istoric), evenimente istorice renumite (26%
dintre baietii care consuma film istoric), efecte speciale (24% dintre baietii
care consuma film istoric), caracterul personajelor (16% dintre baietii care
consuma film istoric).

De remarcat ca bataliile ocupa locul intéi ca tip de episod istoric cunoscut pe
care baietii doresc sa il vada ilustrat in film, Tn 78% din cazurile in care ei au
optat pentru acest tip de focus, in timp ce fetele prefera carierele personajelor
celebre din istorie, Th 55% din cazurile in care elevele au ales acest tip de
focus. In fine, atat fetele, cat si baietii, dat fiind profilul scolii, sunt atenti in
proportii apropiate la coloana sonora (71% fetele si 65% baietii).

1.3. Puncte slabe: educatia cinematografica Tn curriculumul oficial
romanesc

Evitdnd sa se ridice la naltimea oportunitatii oferite de apetenta publicului
tanar pentru film, scoala romaneasca se afla in impas. incd amana sa faca
pasul adaptarii ofertei si metodelor sale educationale la capacitatea si nevoile
copiilor si tinerilor de astazi. Sistemul scolar roménesc actual constata ca
elevii nu maiinvata, ca a crescut rata de abandon scolar*, pe cand in Europa
Comisia Europeana saluta regresul ei.® Ce li se cere elevilor sa invete n
Romaénia lui 20157 La istorie cel putin, pentru ca este materia pe care o
predau: cuvinte pe héartie. Pentru elevi ele nu par sa mai aiba sens.

Trebuie acceptat ca o solutie simpla este cea mai buna: digitizarea modului
de invatare cere digitizarea modului de predare si a materialelor, a tehnicilor
de lucru, deocamdata ramase Tn secolul al XIX-lea. Capacitatea noii generatii
de adaptare la era informationala trebuie privita ca oportunitate, ocazie pentru
lansarea unui sistem educational viu, flexibil, atractiv, angajat efectiv in studiu
si cercetare, nu o simpla reflectare a unor principii invechite.

Constat direct din lucrul cu filmul la orele de istorie si educatie civica modul in
care aceasta metoda asigura acoperirea unor cantitati de informatie largi si
ntelegerea mai buna a tematicii istorice. Contributia cea mai fireasca a scolii
este de a educa pe baze stiintifice, Tn mod sistematic si creativ capacitatea
tuturor elevilor de a descifra ,culisele” fabricarii filmului, pornind de la premisa
ca alfabetizarea in limbajele noi ale cinematografului si comunicarii multimedia
este pasaportul adolescentului catre upgradarea creativitatii, inteligentei,
democratiei si prosperitaji.

Desigur, vor fi mulii oficiali si profesori care vor nega importanta educatiei prin
film. Probabil ca tnlocuind denumirea de ,film” cu o alta sintagma, in cazul
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cititorului sceptic am putea evita formarea impresiei ca ihcurajam confundarea
pregatirii scolare cu o activitate socotita exclusiv de divertisment, o arta
superficiala si cu expunere facila a continutului ei. Dimpotriva, scopul alfabetizarii
cinematografice si digitale este de a stimula in randul profesorilor increderea
caindeplinesc prin performanta lor pedagogica unica rolul de formatori ai unei
noi generatii potential rafinate, spirituale si cultivate, prin stimularea la elevia
curiozitatii pentru studiu autentic, prin redescoperirea invatarii pentru invatare
— Tn virtutea conceptului umanist al artei pentru arta si a valorilor educatiei
umaniste.®

Se vor aduce poate multe acuze acestei strategii: diletantism, Tncurajarea
cunoasterii superficiale, supraincarcarea nejustificata si contrara realitatii a
curriculumului national, sau ca filmul ,,orbeste” imaginatia elevului, accentul
cazand pe satisfacerea asteptarilor triviale. Asadar, proiectul isi va revela
punctele slabe daca profesorul nu va sti sa declanseze si sa potenteze efortul
pentru cunoastere autentica, prin studiul aprofundat al surselor, sa solicite
periodic elevului produse creative pe structuri metodice, sa programeze
verificari competente ale unor teme originale, sa cultive capacitatea de
autoevaluare si autoreglare a competentelor, sa promoveze recunoasterea
meritelor cercetarii Si experientei pentru progresul stiintei si culturii.

Abordarea pe care o propunem se loveste inca de inadvertente siimposibilitat
provocate de ruptura intre asteptarile sistemului educational clasic bazat pe
informare, orizontul socio-profesional roménesc si interesul de raspuns al
elevilor la aceste solicitari. Suntem n situatia de a asista la orele de curs
elevi care au o atitudine prea relaxata fata de cunoastere, detasare fata de
cultura ca scop al invatarii. Faptul in sine are efecte negative asupra rezultatelor,
pentru ca ele sunt evaluate dupa criterii standardizate in era industriala, care
aapus.’

Chiar si Tn aceste conditii de tensiune psiho-socio-educationald, nu putem
renunta la nevoile de educatie ale generatiilor precedente: dobandirea unui
limbaj adecvat unor situatii reale de viata, capacitatea de a folosi tehnici si
metode de lucru specifice diverselor domenii, abilitati practice care sa le asigure
angajarea in piata muncii, care se completeaza cu dobandirea unui set de
valori culturale si atitudini morale si civice. Diferenta de atitudine a noii generatji
se rezuma la ,banalizarea” actului de culturd, in urma facilitarii accesului la
informatii prin mijloacele electronice si din cauza diversificarii ofertei si
competitivitatii de pe piata muncii.

Noua generatie este, pe de o parte, nevoita sa isi descopere calea proprie
spre un succes personal, individual, iar pe de alta parte asaltatd de o masa
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neomogena, potential infinita, de informatii si optiuni, din care i este greu sa
aleaga.

Din perspectiva aceasta, elevii nu se mai arata atrasi de lecturd, de
cunoasterea stiintifica bazata pe metodologia stricta a savantilor sirecurg la
satisfactiile imediate ale mediilor de divertisment tot mai complexe in trucuri
pentru cointeresarea consumatorilor. Absolventilor de liceu le este greu sa
aleaga incotro merg in cariera. Unii se plafoneaza, se pierd intre o multime de
locuri de munca, altii aleg corporatismul, altii cu greu Tsi dovedesc
aplicabilitatea ntr-o lume aculturala, dar totusi — prin originalitate, reusesc.
Optiunile individualiste ale generatiei vin tocmai din asumarea vocatiei lor
creatoare, pe care nu o pot exprima profesionist decét prin studiul coerent si
integrat al disciplinelor.

Afiin situatia de a nu putea aplica aceasta metoda intr-o scoala din Roménia
astazi, din cauza lipsei dotarii adecvate a unui laborator de informatica care
sa devina cu timpul si un studio multimedia, incluzand libertatea accesului la
net, ar echivala nu numai cu o nedreptate in educatie, ci si cu un deserviciu
care handicapeaza spiritul creator, satisfactia si independenta generatiilor
actuale de elevi.

Sunt numeroase semnale de alarma care trimit la scenarii nu tocmai fericite
Tn cazul in care scoala publica nu Tsi regaseste din mers principiile, intareste
scopurile educative si elaboreaza noi forme de lucru, adaptate unor generatii
Lplictisite” de scoala si care, daca Tsi gasesc un rost si succesul in viata este
pentru ca ,s-au recuperat dupa scoala”.®

Pentru corectarea acestor puncte slabe exprimam convingerea ca intelegerea
textului si subtextului comunicat prin mass-media (metatextul media) va fi
mai lesne asigurata prin abordarea intr-un curriculum integrat a specializarilor
stiintifice, precum istoria, $i a competentelor de comunicare verbala si vizuala.
Pe termen mediu, predarea prin curriculum integrat va face relevanta invatarea
elevilor, in noul context al societatii digitale®.

1.4. Explicarea Tnvatarii prin film din perspectiva educatiei
constructiviste

Tn contextul teoriei educatiei, folosirea analizei de film ca parte a curriculumului
predat, precum si a elaborarii de proiecte media ca variante active de invatare
se inscriu in filosofia progresivista a educatiei a lui John Dewey® si exemplifica
teoriile invatarii constructiviste™ si experientiale'? ale lui David A. Kolb*3, Jerome
Bruner®*, John Dewey, Lev Vygotsky'®, Jean Piaget!¢, D.K. Wheeler'’.
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In viziunea lui Bruner asupra modurilor de reprezentare a informatiei, invatarea
ori atribuirea de sens survine odata cu transformarea informatiei din mediu
prin interactiune (in engl. enactive mode), figurare (in engl. iconic mode) si
abstractizare (in engl. symbolic mode), procese cognitive care se manifesta
n grade diferite de complexitate la fiecare varsta, prin ceea ce Bruner numeste
~Spiralanvatarii”. Luand Tn considerare faptul ca filmul presupune lucrul direct
cuimaginea (proiectarea mentala), o puternica latura conotativa (simboluri si
metafore) si pro-activa (manipularea tehnicilor de filmare si editare), studiul si
realizarea de film de catre eleviilustreaza modurile de reprezentare a cunoasterii
descrise de Bruner de la cele mai simple la cele mai complexe si, prin
extrapolarea teoriei ,spiralelor Tnvatarii”, consideram ca se poate aplica la
orice varsta.

Ca urmare a acestor observatii teoretice generale, putem extrage cateva
principii definitorii pentru Thvatarea prin utilizarea limbajului multimedia. Astfel,
mai Tntéi de toate, educatia prin film asigura invatarea si evaluarea autentica
centrata pe elev, privit din punct de vedere psiho-comportamental, Tn ipostaze
conexe, particulare, familiale, culturale, istorice, nationale, globale, si onorand
cei patru piloni ai educatiei prevazuti de UNESCO Tn 1999: a face, a sti, a fi si
ainteractiona®®.

in al doilea rand, apreciem ca formarea competentelor cinematografice
satisface dezideratul exprimat de educatori precum John Hattie'® si David
Perkins?, de a face vizibile rezultatele invatarii curriculare si mai ales de ale
da semnificatie Tn afara clasei si a scolii, Tn contexte de viata autentice. Ne
referim aici atat la preluarea si aprofundarea ca tematica pentru film a unor
procupari personale sau din comunitatea Tn care traiesc elevii, cat si la
promovarea filmului in circuite festivaliere sau in campanii sociale.

in al treilea rand, pasiunea pentru film stimuleaz la elevi asumarea unui efort
sporit si sustinut de gandire si a competentelor de ordin superior legate de
creativitate?*. Dupa cum releva studiile despre beneficiile rezolvarii unor sarcini
grele pentru invatare??, elevii sunt motivati intrinsec, invata exersand, nu se
tem de greselile inevitabile, vad dificultatile ivite pe parcursul studiului sau
elaborarii de film drept provocare ce le justifica perseverenta, cauta solutji prin
abordari originale atunci cand cele clasice se dovedesc insuficiente, tintesc
cu incredere spre o viziune clara a rezultatului asteptat al muncii lor.

in al patrulea rand, educatia prin film presupune nvatarea cu ajutorul construirii
de metafore si depasirea tiparelor in gandire si cunoastere, prin accentul pus
pe creativitate, povestire, joc de rol, ceea ce teoreticianul canadian Kieran
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Egan numeste ,invatarea imaginativa?.

Tn al cincilea rand, lucrul cu filmul implicd un transfer? rapid de cunostinte, de
valori, scopuri si competente intre discipline si Tntre toate domeniile vietii elevului
— sine, familie, scoala, prieteni —, care devin un sistem unitar perfectibil?®
avand ca liant pasiunea pentru film. Transdisciplinaritatea si unitatea vietii
personale si profesionale a elevului sunt asigurate multumita componentei
emotionale si atitudinale a vizionarii de film.

La fel de important este angajamentul pentru finalitatea morala a educatiei,
cunoscuta fiind capacitatea de automotivare a spectatorului de catre
cinematograf, pentru ca prin film are loc proiectarea intentjilor pentru o lume
mai bund, elaborarea unei viziuni asupra unui viitor in care elevul este mai
competent si Tmplinit pe plan personal si profesional®®. De asemenea, filmul
de atitudine mijloceste constientizarea si dezbaterea asupra constrangerilor
istorice, ideologice, politice si economice care oprima minoritatile identitare,
educatia ih ansamblu, dupa cum atragea atentia Paulo Freire, sustinator al
progresivismului si autonomiei educationale?.

in fine, in al saptelea rand, alfabetizarea in limbajele multimedia asigura
autoreglarea si optimizarea invatarii, prin utilizarea si interiorizarea unor criterii
de autoevaluare si progres ce implica filmul, precum si dezvoltarea
competentelor de educatie permanenta?. Baza acestei cvasiusurinte a invatarii
despre si prin film este asigurata de gradul mare de accesibilitate la aparatura
si mijloacele digitale de comunicare.

Aprofundarea cunoasterii acestor mijloace de comunicare poate aduce n
timp performanta in domeniile bazate pe tehnologia digitald, in serviciile publice
sau in cinematografie. Suntem ndreptatiti sa credem ca in unele cazuri
pasiunea pentru film si educatia multimedia dobandita ih urma unor programe
scolare oferite de un curriculum integrat se va transforma in cariera profesionala
de succes de-a lungul vietii.

Un exemplu de aplicatii

Recursul la film ca mijloc de reflectare asupra greselilor istoriei, ca manifest
subiectiv contra razboiului, este ilustrat prin filmul de animatie Vals cu Bachir,
realizat de regizorul israelian de film documentar Ari Folman. Filmul este un
hibrid intre documentarul observational si fictiunea subiectiva ce ridica probleme
de interpretare, solicitand atat cunostintele de istorie si atitudinea civica a
elevilor, cat si competenta lor cinematografica. Fisa de observatie pe care o
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vom prezenta n continuare poate fi folosita ca sursa pentru introducerea
lectiei despre razboaiele din Orientul Mijlociu si reprezintd un ghid pentru
intelegerea filmului, de care elevii au nevoie inaintea vizionarii.

Filmul necesita vizionarea integrald. Datorita duratei, vizionarea poate fi
Tmpartita Tn doud ore de istorie, mai indicat ar fi sa fie facuta intr-o singura
sesiune, Tn programul extrascolar, urmand ca elevii sa se pregateasca acasa
pentru discutiile de la ora urmatoare de istorie.

Ghid pentru descoperirea prin film a conflictelor din Orientul Mijlociu
Competente generale: rezolvare de probleme, argumentare, folosirea limbajului
filmic, civism

Sursa: Vals cu Bachir®® de Ari Folman (2008)

Grup tinta: clasele a X-a si a Xl-a —tema: Razboiul civil din Liban, conflictul
arabo-israelian

Obiective: Analiza tematica si artistica a filmului, exprimarea de opinii despre
impactul razboiului asupra societatii si individului.

Un documentar de animatie subiectiv, realizat pe baza unei serii de interviuri
reale cu fosti soldati israelieni martori ai masacrului arabilor din taberele de
refugiati Sabra si Shatila din Beirutul de Vest din septembrie 1982. Temele
filmului sunt manipularea prin mass-media, educatia violentei, iminenta
conflictului, discriminarea etnica si religioasa, procesul de constiintd, negarea,
crezul artistic al regizorului.

Este un film de actualitate prin ilustrarea dramei razboiului si incomod
privitorului prin structura eliptica, subiectiva, ritmul variabil lent-alert, incarcatura
emotionald, narativa si tematica greu de elucidat la prima vizionare.

De aceea, am trasat concentrarea atentiei spectatorului elev asupra catorva
teme:

Structura artistica a filmului

Tema 1. Tehnica cinematografica:

Retineti momentul ,valsului printre gloante” in care este folosit contraplonjeul.
Cerost are filmarea de acest tip a cameramanului si a soldatului?

Retineti momentul relantiului si travlingul lateral din imaginea filmata in gradina
cu soldatii israelieni si copilul arab. Ce rol joaca aceste efecte tehnice pentru
semnificatia scenei?

Retineti planul-cadru (filmarea lunga fara taieturi sau editare) in care personajul
principal se deplaseaza cu masina. Ce se aude pe coloana sonora in acest
cadru? Ce rol are lipsa editarii si sound-design-ul Tn aceasta secventa?
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Tema 2. Raportul dintre vizual si sonor:

Ce fel de culori sunt folosite si cu ce rol?

Ce muzica este folosita in film?

Cand este muzica Tn acord cu actiunea si starea personajelor? Retineti un
asemenea moment. Ce efect are acordul? Este acordul valabil si pentru raportul
cu imaginea (culori, forme, contrast, claritate)?

Cand este muzica in contrapunct cu actiunea, starea emotionala a personajelor,
imaginea? Ce efect intareste contrapunctul?

Tema 3. Metaforele cinematografice:

Ce semnifica leitmotivul cosmarului, marcat de iesirea din mare, vestimentatie,
deplasarea cu spatele? Ce se modifica la fiecare reluare a acestui leitmotiv?
Cand se modifica pozitia spate/ fatd a personajului principal si cum o
interpretati?

Ce rol joaca marea in film? Retineti doua asemenea momente si gasifi
asemanari si deosebiri in prezenta marii in fiecare din secventele retinute?
De ce apar copii in film? in ce ipostaze apar ei de fiecare data? Cu ce scop
este facuta aceasta asociere?

Retineti momentele in care camera foto sau de filmat este folosita ca metafora.
Cerol au ele in tematica filmului?

Care sunt momentele n care regizorul a recurs la fotografie stilizata sau
filmare pe teren pentru a compune imaginea filmului? Ce semnifica aceste
fotografii in scena aeroportului? Dar in cazul cladirilor din Israel? De ce a ales
regizorul sa foloseasca reportajul de teren abia la finalul filmului? De ce nu a
filmat cu camera intreg filmul?

Structura tematica a filmului

Tema 4. Raspunderea si culpabilitatea:

Urmariti prima replica a filmului: ,Erai si tu cu mine” si descifrati-i sensul in
cuprinsul ntregului film, de la Thceputul lui pana la scena finala in care
personajul este vazut din fata. Ce pozitie sau rol intelegeti ca au avut trupele
israeliene Tnh masacrul din Beirut? Cine se afla in postura de a lua decizii in
acele clipe tragice?

Cum reactionati cand sunteti martorii unui furt, unei agresiuni, unei nedreptati?
Aveti curaj sa va impuneti punctul de vedere, sa aparati partea vatamata, sa
cereti lamuriri?

Ce va arat ca personajele nu isi pot asuma realitatea razboiului? In ce se
refugiaza ele?

Este clara atitudinea realizatorului fata de diversitatea etnica si religioasa a
spatiului istoric tratat in film? In ce consta aceasta atitudine?
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Tema 5. Mostenirea razboiului:

Fiecare dintre fostii camarazi ai regizorului povesteste o experienta personala
si vorbeste despre sechelele razboiului. Retineti pentru ce se culpabilizeaza
fiecare soldat.

Cum este educatia copiilor in conditii de razboi? Ce elemente stilistice releva
aceasta? Ce va amintiti ca spun versurile melodiei punk care se aude peste
scenele de lupta din Sidon?

De ce apare umorul de situatie prin cotrast cu gravitatea razboiului?

Tema 6. Introspectia si iluzia realitatii:

Ce motiveaza nevoia de rememorare a experientei de razboi? De ce nu a
retinut personajul principal detaliile dureroase? Ce influenteaza felul in care
memoria opereaza asupra realitatii?

Ce secvente sugereaza efectul iluzoriu, halucinant al razboiului asupra ima-
ginarului participantilor? Cum motivati fiecare secventa? De ce exista intr-un
film cu subiect politic un numar atat de mare de fantezii?

Cerol are presain construirea unei iluzii a realitatii? Unde se afla limita intre
manipulare si estetica comunicarii?

Putem vorbi de o drama colectiva a umanitatii cAnd ne amintim de Holocaust
si de felul in care memoria colectiva a poporului evreu asociaza violenta si
mecanismele atroce ale razboiului, in general, cu tragedia din lagarul de la
Auschwitz. Regizorul Ari Folman sugereaza prin vocea psihologului ca trauma
Holocaustului se mosteneste pana la generatia cea mai recenta de evrei.
Cum se explica in aceste conditii agravante lipsa de reactie a trupelor de
ocupatie ale Israelului in fata masacrului din Beirut din 1982?

Tema 7. Raportul dintre istorie si fictiune:

Documentarul observational propune prezentarea unei stari de fapt in mod
obiectiv, fard comentarii si interpretari, ca prin punerea unei oglinzi in fata
realitatii. Poate fi considerat filmul Vals cu Bachir un asemenea tip de
documentar? Ce elemente constitutive Tndreptatesc includerea filmului in
aceasta categorie?

In ce secvente contribuie animatia la redarea impresiei de realitate?

in acelasi timp regizorul recurge la efecte cinematografice de tipul hiperbolelor,
la elipse de timp prin retrospectie si evocari, la metafore pentru a relata din
perspectiva subiectivd imaginea razboiului din Liban. Tn ce fel contribuie
fotografia la accentuarea aspectului conotativ (metaforic) al imaginii? Ce alte
elemente cinematografice contribuie la sublinierea subiectivismului in film?
De ce poate fi considerata ihsa si lipsa comentariului verbal direct la adresa
razboiului un manifest contra razboiului? Ce elemente din structura estetica
a filmului va spun ca realizatorul condamna razboiul?
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Tema-proiect: Colectati informatii despre orice zona de conflict din perioada
contemporana si elaborati un material multimedia care sa reflecte compasiunea
cu problemele refugiatilor dislocati de razboi.

Apel pentru introducerea curriculumului integrat

Speranta noastra este aceea ca Ministerul Educatiei va intelege importanta
comunicarii multimedia si cinematografice si va elibera programul scolar pentru
céat mai multe vizionari de film si experimente multimedia — prin intermediul
unor curricula flexibile si integrate pornind de la nevoile actuale exprimate de
elev si nu de la continuturi tematice.

Aceste experiente creative vor putea fi facute pe de-a-ntregul in cadrul orelor
de curs in situatia in care continuturile vor fi esentializate iar competentele vor
fi aprofundate si aduse la performanta prin intermediul invatarii active, pe teme
selectate de comun acord de elevi si scoald, in functie de cultura scolii si
aptitudinile elevului.

Modificarea curriculara si transformarea clasei intr-un mediu al creativitatii in
predare si invatare va permite elaborarea unor strategii didactice in care elevul
safsi doreasca sa fie autor, astfel incat rezultatele invatarii sa fie palpabile si
sa corespunda ofertei economiei actuale.

NOTE

1 ,Noile proiecte multimedia ar putea da elevilor obisnuiti abilitatea de a avea o intelegere care in
trecut putea fi accesibila numai elevilor dotati.”, cf. Venema Shirley, Gardner Howard. Multimedia
and Multiple Intelligences in The American Prospect 29, 1996, p. 72, accesibil la http:/
www.howardgardner.com/docs/Multimedia%20and%20Multiple%20Intelligences.pdf (26 iulie
2012).

2 Obazade date impresionanta despre descoperirile din domeniul neurostiintei se afla laadresa
http:/Amww.brainfacts.org/ (26 iulie 2012).

3 Edward De Bono, Sase paldrii ganditoare, Editura Curtea Veche, Bucuresti, 2008; idem,
Géandirea laterald, Editura Curtea Veche, Bucuresti, 2010.

4 Raport. Abandonul scolar in Romania este in crestere, accesibil la http://adevarul.ro/educatie/
scoala/raport-abandonul-scolar-romania-crestere-pricopie-toamna-scolile-raporteze-internet-
absentele-1_519a744f053c7dd83fb5d4fc/index.html (25 mai 2015).

> Raportul Eurostat privind atingerea obiectivelor propuse Tn Strategia Europa 2020 din 11.04.2013,
accesibilla
http://ec.europa.eu/romania/news/11042013 _educatie_strategia_europa_2020_ro.htm (25 mai
2013).

& Metode active de invatare la istorie. Suport de curs oferit de CCD, 2009, pp. 194-198.

7 video-conferintd TEDTalk sustinuta de Ken Robinson cu tema Do Schools Kill Creativity?,
accesibild la http://sirkenrobinson.com/do-schools-kill-creativity/ (15 martie 2015).

8 Ken Robinson, Out of Our Mind. Learning to Be Creative, Capstone Publishing Ltd., Westford,
2011, p. 8.

®  Franzie L. Loepp, Models of Curriculum Integration, in varianta electronica a revistei ,,The
Journal of Technology Studies”, accesibil la
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http://scholar.lib.vt.edwejournals/JOTS/Summer-Fall-1999/Loepp.html (29 aprilie 2015).
Transcrierea online a lucrarii Democracy and Education a lui John Dewey, in cadrul proiectului
Project Gutenberg EBook al Project Gutenberg Literary Archive Foundation, accesibild la
http:/AMww.gutenberg.org/files/852/852-h/852-h.htm (25 aprilie 2015).

Articol online cu titlul Vygotsky’s Theory on Constructivism postat pe site-ul teAchnology,
accesibilla

http:/mww.teach-nology.com/currenttrends/constructivism/vygotsky/ (25 aprilie 2015).
Experiential Learning, Northern lllinois University, accesibil la
http:/Awww.niu.eduffacdeviresources/guide/strategies/experiential_learning.pdf (25 aprilie 2015).
D. Kolb, The Process of Experiential Learning, Th Experiential Learning. Experience as the
Source of Learning and Development, Englewood Cliffs: Prentice-Hall, 1984, pp.20-38, accesibil
la http://facademic.regis.edu/ed205/kolb.pdf (25 aprilie 2015).

Avrticol online cu titlul Bruner, autor Saul McLeod, postat pe site-ul SimplyPsychology, consultat la
adresa http:/AMww.simplypsychology.org/bruner.html in 25 aprilie 2015

Instructional Scaffolding, Tn Enciclopedia Wikipedia, accesibil la
http://len.wikipedia.org/wiki/Instructional_scaffolding (25 aprilie 2015).

Constructivism (Philosophy of Education), in Enciclopedia Wikipedia, accesibil la
http://en.wikipedia.org/wiki/Constructivism_%28philosophy_of education%29 (25 aprilie 2015).
Deborah Veness, Models and Theories of Curriculum Design, In: Educational Reflections. The
Occasional Thoughts of an Educational Designer, accesibil la
http://educational-reflections.blogspot.ro/2010/11/when-teachers-are-asked-to-develop.html (25
aprilie 2015).

pilonii UNESCO la adresa http:/Mww.unesco.org/delors/fourpil.htm (20 august 2012).

John Hattie, Inv&tarea vizibil4: ghid pentru profesori, Editura Trei, accesibili la
http://issuu.com/edituratrei/docs/invatarea_vizibila_pentru_profesori (25 aprilie 2015).

Ten Years on Project Zero: AReport on 1993-2002, publicat pe site-ul Harvard GSE, accesibil la
http:/Mmww.pz.gse.harvard.edu/ten_years_at_project_zero.php (15 august 2012).

21 Century Skills and Competences for New Millennium Learners in OECD Countries, nr. 41,
accesibil la http:/imww.oecd.org/officialdocuments/publicdisplaydocumentpdf/?cote=EDU/
WKP%282009%2920&doclanguage=en (21 martie 2015).

Angela Duckworth, Research Statement. Cultivating Gritand Self-Control, pe pagina Duckworth
Lab a University of Pennsylvania, accesibil la https://sites.sas.upenn.edu/duckworth/pages/
research-statement (19 aprilie 2015); Lauren B. Resnick si Megan Williams Hall, Principles of
Learning for Effort-Based Education, University of Pittsburg, accesibil la
http:/Awww.northeastelementary.org/Data/Sites/7/organizing-for-effort.pdf (19 aprilie 2015); Mark
Murphy, Hard Goals. The secret of Getting from Where You Are to Where You Want to Be,
Summaries.com, accesibil la https://mww.summaries.com/ReadLessDoMore/Samples/
HARD%20Goals.pdf (19 aprilie 2015).

Kieran Egan, Imaginative Learning, introducere la Kaser Linda si Halbert Judy, Leadership
Mindsets: Innovation and Learning in the Transformation of Schools, accesibila la
https://books.google.ro/books ?id=bGp8AgAAQBAI&NPg=PT130&Ipg=PT130&dg=
www.ierg.org&source=bl&ots=5nIwtPdfLF&sig=7coAHWN6ARQMzK2GB89InLk_MJI5A&hI=
ro&sa=X&ei=T_U_VeDOsfUmUgNgF&ved=0CGUQBAEWCQ#v=0onepage&a=
www.ierg.org&f=false (19 aprilie 2015).

curs video pe platforma MOOC Coursera.org privind conceptul de transfer Tn cadrul cursului
oferit de University of California: Learning How to Learn: Powerful Mental Tools to Help You
Master Tough Subjects, partea 2.5, accesibil la https://class.coursera.org/learning-002/lecture/
43 (15 octombrie 2014).
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25 curs video pe platiorma MOOC Coursera.org privind transferul de competente intre domeniile
vietii, In cadrul cursului oferit de University of Pennsilvania cu titlul Better Leader, Richer Life,
partea 3.3, accesibil la https://class.coursera.org/totalleadership-003/lecture/29 (25 februarie
2015).

26 Peter M. Gollwitzer, Implementation Intentions, accesibil la http://cancercontrol.cancer.gov/brp/
constructsfimplementation_intentions/goal_intent_attain.pdf (21 aprilie 2015); v. si Mark Murphy;,
loc. cit.

27 Mark K. Smith, Paulo Freire: Dialogue, Praxis and Education, in: Encyclopedia of Informal
Education, accesibil la http://infed.org/mobi/paulo-freire-dialogue-praxis-and-education/ (6 aprilie
2015).

% Guy Claxton, Building Learning Power, accesibil la http:/iww.buildinglearningpower.co.uk/
what_it_is.html (5 aprilie 2015); Deborah L. Butler & Sylvie C. Cartier, Multiple Complementary
Methods for Understanding Self-Regulated Learning as Situated in Context, accesibil la http:/
ecps.educ.ubc.caffiles/2013/11/Butler-Cartier-2005-AERA-Paper-Final.pdf (29 martie 2015).

2% pentru detalii vezi prezentarea filmului la adresa http:/Aww.cortinadefier.rofin-spatele-cortinei
(12 mai 2014).

80 pentru detalii privind filmul vezi adresa http:/Awww.imdb.com/title/tt11856 16/ (28 aprilie 2015).
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