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Rezumat

Articolul evidentiaza perspectiva elevilor referitoare la experienta lor in programul
eTwinning, la investitia lor de resurse, asteptarile, precum si rezultatele scolare si
personale obtinute ca urmare a implicérii lor. Sunt analizate opiniile elevilor despre
dimensiunea colaborativa a acestor proiecte in contexte noi de invatare, eficienta
comunicarii, perspectivele dezvoltarii personale, competentele formate, starea de
bine si motivatia pentru invatare. Articolul are la baza analiza secundara a datelor
colectate in cadrul unei cercetari derulate in anul 2021, pe un esantion de 921 de elevi
de gimnaziu si liceu, care a avut ca scop evaluarea efectelor Actiunii eTwinning in
Romania. Articolul se centreaza pe analiza datelor calitative referitoare la experientele
de invatare pe care Actiunea eTwinning le-a oferit elevilor participanti.

Cuvinte-cheie: curriculum aplicat in viata de zi cu zi, diversitate culturala, experiente
educationale, invatare prin colaborare.

Abstract

The article highlights the students’ perspective regarding their experience with
eTwinning, their investment of resources, their expectations, as well as the academic
and personal outcomes obtained as a result of their involvement. The students’
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opinions about the collaborative dimension of these projects in new learning
contexts, the effectiveness of communication, the perspectives of personal
development, the skills they developed, the well-being, and the motivation for
learning are analyzed. The current article is based on a secondary analysis of
data collected in a research project carried out in 2021 on a sample of 921
secondary and high school students, which aimed to assess the effects of the
eTwinning project in Romania. The article focuses on the analysis of qualitative
data regarding the learning experiences that the eTwinning project provided to
the participating students.

Keywords: collaborative learning, cultural diversity, curriculum applied in
everyday life, educational experiences.

1. Context teoretic

Formarea elevilor este astdzi privita intr-un context mai larg decat cel al
dobandirii achizitiilor cognitive, profilul elevului incluzand, de altfel,
dimensiunea metacognitiva si de interrelationare, prin trimiteri la dezvoltare
personala, creativitate, gandire critica, capacitate decizionald, ingeniozitate
in rezolvarea unor probleme personale, sociale sau de natura stiintifica,
perseverenta, tolerantd. Aceste aspecte sunt reflectate si in principiile care
stau la baza construirii curriculumului national, dintre care 1l amintim pe acela
al centrarii pe elev, care prevede adecvarea educatiei la nevoile de invatare ale
elevilor: ,,Curriculumul national faciliteaza adecvarea educatiei la nevoile de
invatare si dezvoltare ale copilului si la abordarea holistica minte-corp-suflet”
(Palade et al., 2020, p.19).

Unul dintre programele educationale care vizeaza dezvoltarea de competente
transversale la elevi este programul eTwinning, cofinantat de Comisia
Europeana si lansat in 2005. Programul este bazat pe activitati de tip proiect,
realizate 1n colaborare intre scoli si derulate prin intermediul platformei digitale
europene etwinning.net.

Participarea elevilor si a profesorilor este benevola, iar initiativele de proiecte
au avut un trend crescator considerabil de-a lungul timpului, in tara noastra
(Alexandru et al., 2022). De la debut pana in anul 2021, acest program s-a
desfasurat cu elevi si profesori din 43 de tari europene din peste 230.000 de
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scoli, iar Romania s-a situat pe locul sase ca numar de proiecte derulate.
Participantii comunica prin canalele digitale obisnuite, sincrone si asincrone,
dar au avut sansa sa utilizeze si o platforma digitala, cu spatii colaborative si
aplicatii digitale utile pentru comunicare si organizarea spatiului virtual.
Experientele de invatare dobandite prin eTwinning au constituit un avantaj
evident pentru elevii si profesorii participanti, deoarece competentele digitale
exersate in acest context au facut tranzitia mai lina cétre scoala online din
timpul pandemiei (Alexandru et al., 2022).

Raspunsul curriculumului national la problemele concrete pe care un elev le
intdlneste si pe care ar trebui sd le rezolve in viata de zi cu zi riméane o
problema delicata a scolii romanesti. Este dificil pentru elevi s aplice ceea
ce Invata in situatiile de viata, unde ar avea nevoie de aceste achizitii, din
cauza faptului ¢d nu sunt, probabil, suficient exersate anumite cai sau metode
care faciliteaza transferul unor cunostinte in situatii concrete. Si profesorii
recunosc faptul ca elevii au adesea cunostintele de care au nevoie, dar au
dificultati in a face transferul catre alte discipline sau 1n viatd. Optiunea
pentru abordarea centratd pe elev vizeaza imbunatatirea procesului de
invatare, dandu-i ocazia elevului sa se implice in mod activ in propria formare.
Predarea centrata pe elev incurajeaza interactiunea dintre profesor si elev,
dar si intre elevi, iar activitatea se poate desfasura atat in clasa, cat si in
afara ei; sunt agreate metode de invatare precum invatarea colaborativa,
invatarea prin experienta directd, excursii, povesti, prin dialog, rezolvarea de
probleme, proiecte (Khales, 2016; Khales & Meier, 2013; Pappas, 2013).
Pe de alta parte, pentru profesorul dornic sa imbratiseze inovatia didactica
este uneori dificil sa transforme categoriile de activitati din programele scolare
intr-o suita de activitati concrete, interactive, semnificative pentru elevi, fie
din lipsa unui model pedagogic care sa faciliteze crearea acestei conexiuni,
fie din lipsd de exemple sau de inspiratie. Din acest punct de vedere,
programul eTwinning poate constitui o sursa de inspiratie pentru profesorii
din invatamantul preuniversitar, deoarece proiectele din cadrul acestuia sunt
construite astfel incat sa conecteze invatarea cu problemele reale ale elevilor.

Proiectele eTwinning au in vedere nevoia de invatare a fiecarui participant
(Alexandru et al., 2022), aceasta putand fi definitd prin decalajul dintre starea
de performanta scolara realizata si starea de performanta dorita (Altschuld
& Kumar, 2010). Mai mult, acest program poate fi o sursa pentru analizarea
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factorilor care contribuie sau inhiba dezvoltarea de competente sau a factorilor
care faciliteaza transferul invatarii, cum ar fi utilizarea tehnologiei, prin
platforme si aplicatii colaborative (Arias & Clark, 2004; Stefaniak, 2021).
Intr-o lucrare referitoare la teoria organizarii situatiilor de instruire, Ioan
Cerghit (1991) propunea, intr-o viziune noud la acea data, un model teoretic
reglabil si flexibil de invatare, bazat pe analiza realului pedagogic, pe care il
considera ,,o colectie consistenta de situatii de instruire” care, prin organizare,
poate sustine invatarea elevilor (p. 10). Modelul propus poate fi considerat o
reactie, la momentul respectiv, la tendinta de a rezolva problemele invatarii
exclusiv prin aplicarea unor solutii deduse din teoretizari de natura
psihopedagogica sau din analiza continuturilor disciplinare. In aceeasi cheie
de discutii, Eric Gilder (1994) propunea, in aceeasi perioada, plecand de la
analize personale si de la experienta acumulatd, un model analitic pentru
desfasurarea activitatii unui profesor la clasd. Desi modelul era construit
pentru intelegerea unei teme din aria disciplinelor socioumane, acesta este
aplicabil si pentru alte domenii disciplinare sau chiar in zona de
interdisciplinaritate. Modelul era format din patru etape, prima fiind
experimentarea realitatii conform intuitiei personale, urmata de elaborarea
unei viziuni personale, logice si coerente asupra lumii, vazuta ca o consecinta
logicd a primei etape. Primele doud etape erau urmate de una de construire
a unor argumente stiintifice pe baza analizarii informatiilor si a identificarii
unor relatii. Ultima etapd, potrivit lui Gilder (1994), consta intr-o incercare de
a realiza o sinteza asupra subiectului studiat (p. 78). Acest model poate fi
recunoscut in multe proiecte din cadrul eTwinning, mai ales pentru elevii din
clasele mai mici. in cazul proiectelor care se adreseaza elevilor de varste mai
mari, calea de invatare propusa inverseaza unele etape ale modelului propus de
Gilder. Elevii mari pornesc de la un scop propus, un rezultat urmarit sau o problema
comunitara/sociala reald, aleasa de obicei de un grup de profesori sau elevi
implicati in proiect. Elevii identifica solutii posibile, apoi le aleg pe cele mai eficiente,
pe care uneori le aplica. In astfel de situatii, cei implicati in derularea unui proiect
au recurs frecvent si la instrumente tehnologice de informare, de prelucrare a
datelor si de comunicare online.

In demersul de conectare a achizitiilor elevului la problemele de zi cu zi,
reusita actiunii didactice depinde, in mod clar, de constientizarea rolului pe
care elevul il are in Invatare, de autonomia sa, de opiniile si convingerile
personale, de atitudini despre invatare, de modul de comunicare si
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interactiunea in situatiile didactice pregatite de profesor. Din acest punct de
vedere, programul eTwinning ofera elevilor contexte de exersare a autonomiei
in invatare.

Pentru profesori, avantajul major al implicarii in proiectele eTwinning este
acela ca au posibilitatea sd coopereze cu profesori din alte tari si sd gaseasca
impreund cele mai bune si autentice contexte de invatare pentru o tema
aleasd — disciplinara sau transversala. De asemenea, pot discuta daca o metoda
propusa a mai fost utilizatd in trecut si, daca da, cu ce rezultate, cat este de
eficientd sau daca este adecvata pentru invatarea online (McDonald & West,
2020; Stefaniak, 2021). Si parintii, ca beneficiari indirecti ai educatiei din scoala,
considera necesar ca scoala sa raspunda intr-o masurd mai mare intereselor de
studiu ale elevilor, si interconecteze disciplinele scolare cu viata si s le confere
valente practice mai puternice (Catand & Angelusiu, 2018).

2. Metodologie

Articolul de fata realizeazi o analiza secundara a datelor colectate in cadrul
proiectului de cercetare Parteneriate pentru invdtare. Experiente ale
elevilor, profesorilor si scolilor (Alexandru, 2022). Proiectul a implicat un
demers investigativ aplicat in anul 2021, care a vizat evaluarea rezultatelor
si a impactului proiectelor eTwinning derulate in ultimii 10 ani in Romania.
Demersul a cuprins analiza datelor de context extrase de pe platforma
eTwinning.net, analiza de documente referitoare la Actiunea eTwinning,
precum si ancheta prin chestionar adresat cadrelor didactice si elevilor si
ancheta prin interviu de grup.

Articolul analizeaza o serie de aspecte colectate prin chestionarul adresat
elevilor. La acest chestionar au raspuns 921 de elevi din toate judetele si
regiunile din tard, participanti la reteaua eTwinning. Lotul de elevi respondenti
nu constituie un esantion reprezentativ pentru toti elevii participanti la
programul eTwinning; acesta a avut urmatoarele caracteristici: 49,6% elevi
de gimnaziu si 50,4% elevi de liceu; 64,1% fete si 35,9% baieti; ponderi
relativ similare de elevi din mediul urban si din mediul rural. Toti elevii
respondenti au avut experiente anterioare de participare la proiecte e Twinning,
cu o medie de trei participari in astfel de contexte.
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Articolul abordeaza informatiile colectate prin intrebarile cu raspuns deschis,
referitoare la perceptiile elevilor cu privire la roluri exersate, luarea unor
decizii, autonomie, eficienta in invatare, deschidere catre celalalt si catre
alte culturi, prin raportare la competentele de literatie, multilingvism, personale,
sociale, civice, antreprenoriat, a invata sa inveti, digitale, la situatiile concrete
in care au utilizat competentele formate prin intermediul eTwinning, in timpul
orelor si/sau in afara acestora. in analiza, unele date calitative sunt corelate
punctual cu o serie de date cantitative colectate prin chestionar, pentru a
argumenta unele concluzii sau pentru a le detalia pe altele.

Analiza realizatd 1n cadrul acestui articol isi demonstreaza utilitatea prin
evidentierea unor aspecte de impact semnificativ pe care le-a produs
participarea elevilor la proiecte eTwinning. Aceste aspecte pot orienta
propunatorii de proiecte eTwinning in definirea obiectivelor pe care si le
formuleaza, precum si in monitorizarea efectelor implicarii scolilor si a actorilor
educationali in comunitatea online a scolilor din Europa eTwinning.

3. Rezultate obtinute

Aproape toti elevii participanti la ancheta prin chestionar au mentionat explicit
cd au participat de bunavoie in aceste proiecte, evocand unul sau mai multe
dintre urmatoarele motive: interesul pentru tema, dorinta de a lucra cu elevi
din cat mai multe tari, interes pentru activitatile eTwinning, care au fost
percepute ca fiind diferite de cele derulate in mod obisnuit la clasa. Temele
de interes apartin deseori unor zone de integrare curriculard, precum
cunoasterea specificului cultural din tarile partenere, obiceiuri specifice unor
regiuni europene, protectia mediului, poluare si reciclare sau exersarea
comunicdrii intr-o limba straind. Pentru elevi, principalele elemente de
diferentiere a acestor proiecte, in raport cu activitatile scolare curente, au
fost: includerea tehnologiilor digitale in scopul realizarii unei comunicari
constante si mai profunde; colaborarea frecventa si autentica in cadrul unor
echipe de elevi din aceeasi clasa sau din clase, din scoli sau din tari diferite;
apelarea la metode de invatare moderne, care respecta diversitatea stilurilor
de invatare; interdisciplinaritatea, prin conectarea informatiilor si abilitatilor
dobandite la diverse discipline si aplicarea acestora in viata cotidiana.
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Raspunsurile formulate de elevi releva alegerea aspectelor confirmate/
experimentate de acestia, care si-au dovedit utilitatea in contexte noi, prin
raportare la situatii din viata lor de zi cu zi. Opiniile exprimate de elevi
evidentiaza beneficiile aduse de proiect in raport cu scoala, dar si in plan
personal, in afara scolii. Este important de analizat cum reusesc elevii sa
valorifice contextele de invatare create de proiectele eTwinning pentru a-si
dezvolta competente care 1i definesc ca fiinte reflexive, autonome, flexibile,
capabile de a-si formula proiecte pe termen lung, de a-si analiza propriile
perceptii din perspective multiple si de a le modifica in scop ameliorativ.

3.1. Dezvoltarea personala: altfel de experiente educationale

Proiectele eTwinning permit, in principiu, o mai buna adaptare a demersurilor
de invatare la nevoile/asteptarile de invatare ale elevilor, comparativ cu
strategiile de predare-invatare utilizate de obicei la diverse discipline din
orarul scolar, creand ocazii pentru dezvoltarea competentelor necesare in
viata (de exemplu, vorbitul in public, regulile de comunicare digitala, optiuni
personale cu privire la petrecerea timpului liber, stil de viata sanatos,
voluntariat). Prin intermediul acestor competente, elevilor li se ofera, de
asemenea, ocazia si iasa din spatiul lor de viatda cunoscut si sd acceada la
alte experiente de viata, la alte culturi. Aceasta reprezintad pentru multi elevi
o deschidere cétre alte tipuri de experiente, in care ,,a sti”’ §i ,,a experimenta”
capata sens si sunt efectul unor optiuni personale.

Contextul interactiv, in propria cultura si intercultural, specific proiectelor
eTwinning, oferd multe ocazii de explorare a competentelor lingvistice atat
in limba materna, cat si in limbi straine. Raspunsurile la chestionar evidentiaza
cd un numdr mare de elevii considerd ca au exersat o limba straind in
programul eTwinning; acest fapt dovedeste nu doar utilitatea acestor
experiente, ci si faptul ca elevii percep accesul la alte limbi si deschiderea
catre alte spatii socioculturale ca reprezentand atuuri personale, care le pot
aduce beneficii in dezvoltarea lor pe termen lung. Sunt amintite experiente,
precum: ,,cand mergi in alta tara si nu cunosti limba respectiva, dar ai
cunostinge lingvistice la limba engleza, comunicarea se face mult mai
usor”; ,, cu sigurantd, in urma proiectelor, mi-am dezvoltat vorbitul limbii
engleze, lucru care m-a ajutat atunci cand a trebuit sa comunic cu
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persoane din afara tarii”’; ,,am exersat comunicarea cu alte persoane,
oferindu-mi curaj sa vorbesc in public”; ,, faptul ca am putut sa vorbesc
liber in fata colegilor si a profesorilor m-a ajutat sa-mi imbunatdtesc
vocabularul si modul de exprimare”; ,,am avut mai multe cunostinte
despre tara de origine a prietenei mele si am putut sa comunic cu ea
despre tara ei §i a fost surprinsa pldacut”; ,,am putut indruma pe strada
un om strain, cdatre o institutie, in limba engleza”; ,,in proiectele la care
am participat, am comunicat in limba englezd, iar acest fapt mi-a permis
sa discut mai liber cu persoanele straine, cand am plecat in vacantd in
Marea Britanie”; ,,in aceasta vara am fost in Turcia cu parintii si am
stiut informatii despre cultura lor”. Exemplele de mai sus releva contexte
noi in care elevii si-au validat competentele si au trdit experiente concrete
de interactiune interculturala.

O alta reprezentare care merita adusa in discutie in analiza de fata se refera
la perceptiile elevilor despre ,,cultura generald”, datorita mizei pe care aceasta
0 poate avea pe termen lung, la nivel personal si profesional. Desi sintagma
aceasta poate presupune o dihotomie intre ,,a sti” i ,,a face”, intre cunoastere
teoreticd si cunoastere aplicabild/utila in viata de zi cu zi, totusi opiniile
exprimate de elevi in cadrul chestionarului valideaza utilitatea acestor achizitii
pentru dezvoltarea personala pe termen lung, pentru curiozitatea si deschiderea
catre zone noi de cunoastere constituind motorul legitimarii acestor obiective
de invatare. lata cateva opinii, in acest sens: ,.faptul ca am invdatat despre
alte culturi §i traditii ma ajutda la cultura generala”; ,,nu mi-au fost
deloc de folos in viata de zi cu zi, dar mi-am imbogatit cultura generala”.

Raspunsurile elevilor evidentiaza ca nevoile de structurare a raporturilor cu
sine si cu lumea exterioara 1si gasesc puncte de sprijin prin experientele
eTwinning, care au rolul de a favoriza reflectia si luarea unor decizii. In ceea
ce priveste cunoasterea de sine, elevii pun accent pe aspecte privind
increderea in sine, autoevaluarea (,,m-a ajutat sda imi dezvolt mai bine
capacitatea de a comunica in limba engleza’), capacitatea de a fi empatic
(,,sd fiu mai intelegdatoare”; ,,am invatat sa am rabdare mai multda cu
ceilalfi”), organizarea personald (,,sd ma gandesc mai bine inainte de a
face un lucru”; ,,sd fiu mai ordonata’”; ,,sd fiu punctuala’), urmarirea
unor obiective personale (,,cum sd invdf ceva cu placere §i atentie”;
,perseverenta”). Nu in ultimul rand, opiniile exprimate de elevi pun in
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evidenta disponibilitatea lor pentru schimbarea propriei perspective fata de
valori, atitudini si comportamente care pot creste calitatea mediului in care
tradiesc (,,am invdtat din proiectele eTwinning de ce este bine sa
reciclam”; ,, drepturile copiilor”). Preocupdrile elevilor se indreapta si catre
dezvoltarea creativitatii, a imaginatiei sau citre o mai bund gestionare a
timpului: ,,datoritd acestui proiect am reugit sa vad lucrurile din alta
perspectivd, imbogdtindu-mi imaginatia, acest lucru ma ajutd la romdnad,
cdand citesc un text pe care trebuie sa il interpretez”; ,,am invatat sa fiu
descurcdreata, sa vin cu idei noi, creative, iar acest lucru m-a ajutat sa
invat sa-mi organizez mai bine timpul si activitatile”.

Aproape jumadtate dintre elevii participanti au considerat ca programul
eTwinning a fost o ocazie de a invata sa-si gestioneze timpul de lucru si
sarcinile de invatare (Alexandru et al., 2022). Raspunsurilor elevilor vizeaza
si atitudini fatd de invatare, precum si oportunitatea de a transforma, mai
tarziu, competentele formate in avantaje profesionale: ,, sd fiu pozitiv atunci
cand trebuie sa invat ceva nou”; ,,cursul de robotica propus si dirijat
de echipa Finlandei a adus diferite informatii despre programare, cdt
si despre arhitectura unui robot si cum poate fi construit”; ,, informatiile
dobdndite ma pot ajuta in informatica §i inginerie”; ,, mi-am
perfectionat abilitatea de a edita video, iar acest lucru m-a ajutat mult,
deoarece acesta era doar un hobby, dar acum poate deveni meserie”.
Elevii au inteles importanta, la nivel personal, a cunostintelor sau a
competentelor formate prin aceste proiecte, confirmate in diverse contexte
concrete de viatd (de la formal la informal): ,, i-am impresionat pe prietenii
mei cu informatiile despre roci pe care le-am aflat in cadrul proiectului
SNAPlinside the Earth”; ,,am invatat sa imi exprim mai bine ideile
datorita proiectelor si mi-a folosit mai departe”.

3.2. Invatarea in echipa si nevoia valorizarii contributiei personale

O strategie didactica eficientd, care incurajeaza interactiunea in cadrul unor
echipe, este invatarea prin colaborare, aceasta fiind mentionata de o buna
parte dintre elevii respondenti care au participat la proiecte eTwinning.
Invatarea prin colaborare faciliteaza dezvoltarea responsabilitatii personale,
datoritd implicarii individuale in procesul de invatare, in contextul
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interdependentei relationale care are loc intr-o echipa. Unii factori au o
influenta deosebita asupra invatarii prin colaborare (Oprea, 2006): modul in
care sunt grupati elevii in cadrul unei echipe, modul in care sunt distribuite
sarcinile, instituirea si respectarea unor reguli si norme de grup, rezolvarea
conflictelor, dar si dimensiunea grupurilor. In general, proiectele din cadrul
programului eTwinning sunt bine organizate si incurajeaza respectarea unor
norme comportamentale in invatarea cu prezenta fizica sau in spatiul virtual.
Elevii au ocazia de a invata sa colaboreze ca membri in echipe, in cazul
elevilor mai mari/mai experimentati existand chiar oportunitatea de a deveni
coordonatori de grup.

Raspunsurile elevilor la intrebarile din chestionar mentioneaza o serie de
calitati personale, dezvoltate ca urmare a invatarii prin colaborare: respectarea
unor norme de grup, tolerantd, intrajutorare, prietenie (,, prin proiect am
invatat sa lucrez mai bine in echipd, sa fiu mai deschisa si sa comunic
mai bine cu cei din jur — m-a ajutat in viata de zi cu zi, cand intalneam
persoane noi, fiindu-mi mult mai usor sa vorbesc cu ele §i sa imi fac
prieteni noi”). In unele cazuri, ca urmare a acestor experiente de invitare
autentice, complexe, elevii au constatat ca au putut sa comunice mai eficient
si si-au schimbat modul de apreciere a rezultatelor personale (in contexte
neconcurentiale), ceea ce conduce la asteptari mai juste in privinta invatarii
(,,am invdtat sa comunic cu persoane strdine, ceea ce m-a fdacut mai
sociabila si mai curajoasa, sa particip si la alte ore, incercand sa dau
raspunsul corect, §i sa ma acomodez cu gandul ca nu tot ce fac trebuie
sd fie perfect”). Lipsa de exercitiu colaborativ in contextele de invatare
scolara presupune, in opinia unor elevi respondenti, limitarea accesului la
proiecte de grup a celor demotivati. In acelasi timp, formatul colaborativ
specific proiectelor eTwinning confera o voce elevilor, 1i motiveaza s participe
la luarea deciziilor, sa isi exprime punctele de vedere si sa le respecte pe
cele ale colegilor (,,m-au ajutat sa-mi exprim opiniile”; ,,am invdtat sa
fiu mult mai deschis la alte idei si opinii §i sa ajung la acorduri comune
si rezolvari mult mai practice si eficiente”; ,,am invdtat sa respect
diferentele dintre copii §i opiniile lor”).

Modalitatile concrete de lucru in grup, asumarea si respectarea regulilor de
derulare a proiectelor, dinamica rolurilor, diversitatea sarcinilor de lucru sunt
aspecte care concura la asigurarea unui mediu pozitiv de invitare, de
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incredere in sine si in ceilalti si oferd oportunitati pentru formularea de
feedback din partea profesorului si intre colegi, precum si de evaluare a
gradului de reusita a unui proiect. Peste doua treimi dintre elevii respondenti
la chestionar au mentionat astfel de efecte produse de implicarea lor in
proiecte eTwinning (Alexandru et al., 2022). In acest context, elevii au
asteptari legate de formatul colaborativ de activitate, care presupune si
respectarea unui echilibru intre munca in echipa si cea individuala, precum
si aprecierea contributiilor personale si a originalitatii (,,in opinia mea, ar fi
de apreciat daca s-ar face §i proiecte pe cont propriu, pentru a se
aprecia si munca individuala, astfel oferind proiectelor o amprenta
unica de la fiecare elev”).

Beneficiile strategiilor colaborative se pot situa pe mai multe paliere ale
dezvoltarii personale si de grup, deoarece dezvolta capacitatile cognitive si
abilitatile sociale ale elevilor implicati, au efecte asupra trasaturilor lor de
personalitate, iar la nivel de grup conduc la schimbari ale culturii si ale
managementului grupului. Din aceastd perspectiva, la nivel informativ si
formativ, elevii au avut ocazia sa impartaseasca, prin intermediul e Twinning,
experiente de viatd cu colegi din alte tari, pe care le-au utilizat in diverse
situatii particulare (,,am invatat unde se aflau tarile si orasele din care
proveneau echipele participante, iar notiunile aflate le-am folosit la
orele de geografie”; ,,am aflat lucruri interesante despre cdntecele
celebre dintr-o multime de tari”’). Cei implicati mentioneaza ca echipele
eterogene confera mai multe avantaje, iar pe baza experientelor lor directe,
elevii au formulat o serie de recomandari care vizeaza constante ale unui stil
de lucru (,,sd fie incurajatd munca in echipa intre elevi diferiti din punct
de vedere lingvistic si cultural”; ,,consider ca, pentru a imbunatati
proiectele eTwinning, sa avem posibilitatea de a intdlni §i de a cunoaste
persoane din alte tari straine”; ,,ar trebui incluse mai multe tari de pe
toate continentele in comunitatea eTwinning, deoarece schimbul de
experientd ar fi si mai bogat”). Aceste interactiuni cu elevi diferiti, din alte
zone ale tarii si din alte tari, 1i stimuleaza in mod deosebit pe participantii la
proiecte, acestia devenind mai performanti, dezvoltandu-si in acelasi timp
capacitatile de comunicare, de intelegere a unei situatii sociale, stiintifice, de
naturd estetica, uneori reusind sd men{ind comunicarea si dupa incheierea
proiectului.
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3.3. Contexte noi pentru exersarea competentelor

Analiza datelor cantitative privind participarea elevilor la Programul
eTwinning — experienta care presupune, in Romania, mai mult de 10 ani si
un numar foarte mare de proiecte derulate — releva ca peste jumatate dintre
elevi si-au dezvoltat competentele de comunicare in limba materna si straina,
competentele digitale (Alexandru et al., 2022), dar si competentele sociale si
civice, a invdta sa inveti, antreprenoriale etc. Pentru a-si aprecia nivelul de
competentd, elevii au nevoie de contexte noi, autentice, in care sunt pusi in
situatia sa rezolve o problema reala si, implicit, sa reflecteze la cum anume
s-au descurcat, pentru a aprecia ce a functionat, ce nu a functionat si ce ar
putea face in viitor. Sunt, aici, pasi esentiali pe drumul spre autonomia in
invatare, parcursi intr-un mod constructiv si cu motivatii personale, asumate.
Analiza diversitatii raspunsurilor elevilor evidentiaza ca apar frecvent raportari
la experienta proprie, utilizand sintagme precum ,,am invdtat despre”, ,,am
invatat cum sa’, ,,am facut”, ,,am aplicat”, ,jm-au ajutat la” etc. Avem
astfel o multitudine de perspective asupra sensului Tnvatarii pentru elevii
respondenti: Pentru ce invat? Ca sa inteleg? Ca sa stiu ca pot face? Ca sa
fac? Exemplele de mai jos sunt semnificative pentru ,,polifonia” obiectivelor
de invitare ale elevilor.

Dimensiunea de interrelationare a fost exersata si consolidata, potrivit opiniilor
exprimate de elevi (,,cel mai mult mi-a fost de folos cum sa ma comport in
societate. Sunt diferite proiecte care te invatd §i te ajuta sa stii mai
multe”), fiind manifesta si latura atitudinala, de deschidere catre celalalt, de
constientizare a unor stereotipuri/prejudecati sociale (,,subiectele pe care
le-am discutat in aceste proiecte m-au ajutat sa inteleg problemele
fiecaruia si motivul de unde apar aceste probleme”; , cooperarea cu
mai multi oameni de diferite rase si nationalitati”’; ,,un exemplu bun ar
fi cand merg la magazin si ma intalnesc cu romi si ii salut frumos”).

Dezvoltarea unor competente transversale, care faciliteaza transferurile in
contexte noi reprezinta un alt aspect de impact al participarii la proiectele
eTwinning. Acesta vizeaza utilizarea unor strategii de documentare
(,,cautarea unor informatii mult mai usor de pe site-uri mai accesibile”),
de organizare a unui nou proiect (,, cind a trebuit sa fac un poster pentru
scoald, despre mediu, am stiut sa il structurez de la eTwinning”; ,,ma



Revista de Pedagogie/ Journal of Pedagogy * 2022 (2) « LXX 41

ajuta sa organizez ce am de facut in fiecare zi, utilizand programele
invdtate in aceste proiecte”; ,,am invatat sa imi exprim mai bine ideile
datorita proiectelor”) sau de reflectie si selectare a unor tehnici de lucru
validate (,,munca depusa de mine in proiect, in special cea digitald, m-a
ajutat sa invag/sa imi reamintesc anumite tehnici, moduri de creare ale
designului”; ,,acum cdnd vizionez un film il inteleg mai bine, deoarece
am participat la producerea unuia”; ,,am invatat mai multe despre
cuvintele comune din alte limbi, fapt care m-a ajutat sa informez, la
randul meu, alte persoane care erau interesate de acest subiect”; ,,am
invatat cum sa creez un logo potrivit pentru un anumit lucru din proiect,
fapt care m-ar putea ajuta pe viitor”; ,,am putut aplica cunostingtele
digitale la lectii si sa ofer sfaturi altor persoane”).

Tehnologia digitala a intrat 1n viata scolii poate fortat in pandemie, dar pe
masura ce elevii si profesorii s-au acomodat, au fost evidentiate si avantajele
predarii si invatarii online, nu numai aspectele problematice. Proiectele
eTwinning desfasurate anterior pandemiei au pregétit elevii in domeniul digital
(,,sa accesez mai usor platformele”), acestia utilizand intens spatiul de
lucru virtual TwinSpace sau diverse aplicatii. De exemplu, unii elevi
mentioneaza explicit diverse softuri/aplicatii si scopul pentru care au fost
utilizate (Canva, Padlet, Jamboard, Livresq, Kahoot, Wordwall, Story jumper
etc.), precizand beneficiile pe care experientele de lucru prin intermediul
tehnologiilor digitale in proiectele eTwinning le-au adus: ,,pe parcursul
proiectului, am folosit diferite aplicatii §i site-uri pentru indeplinirea
sarcinilor de lucru, care m-au ajutat mai tdarziu la invagare si teme, mai
ales cdnd am facut scoala online”; ,,am invatat lucruri noi pe diverse
aplicatii de editare, astfel incdt le folosesc in proiectele mele”; ,,am
invatat sa filmez si sa incadrez imaginea in cadru intr-un mod adecvat”
sau ,,acum, cd a venit pandemia, lucrurile s-au schimbat §i pe mine ma
ajuta si in momentul actual sa ma descurc mult mai bine in online
deoarece am participat la acest proiect”. Pe langa abilitati de utilizare a
noilor tehnologii, elevii au invdtat in proiectele eTwinning si elemente
referitoare la siguranta in mediul online. Competentele digitale au fost utile
pentru satisfacerea unor interese ale elevului din afara scolii (,, am invdtat
sa fac un cont Google.”; ,,in jocuri video”).

O parte dintre elevi conecteaza utilizarea unor aplicatii specializate pentru



42

comunicare (Skype, Zoom, Meet etc.) cu ideea de eficienta in comunicare.
In acest sens, unii elevi au formulat observatii critice cu privire la eficienta
aplicatiilor de comunicare din cadrul proiectelor, aprecieri pozitive cu privire
la alte aspecte tehnice sau recomandari de ameliorare: ,, m-am bucurat
mult cdand platforma a creat butoanele de vot care eliminau Mentimeter
sau alte aplicatii”; ,, actualizarea unui forum de discutii care sa permita
organizarea pe grupuri de lucru”.

4. Concluzii

Analiza impactului Programului eTwinning a pus in evidenta succesul sau in
Romaénia, iar formatul colaborativ de interactiune intre scoli din mai multe
tari a constituit o sursd de inspiratie pentru profesorii care au dorit sd participe
la experiente de Invatare autentice, impreuna cu elevii lor. Analiza realizata
in articolul de fata cu privire la opiniile exprimate de elevi evidentiaza ca
aceste experiente s-au dovedit utile pentru dezvoltarea lor personala, au
constituit ocazii pentru exersarea invatarii prin colaborare si au oferit cadrul
necesar pentru exersarea competentelor in contexte noi.

Implicarea elevilor in realizarea unor proiecte eTwinning a insemnat:
asumarea unor obiective; un mediu pozitiv de invatare; valorizarea
contributiilor personale; un format de lucru care incurajeaza feedbackul si
evaluarea rezultatelor. Beneficiile colaborative (precum: validarea utilitatii
limbilor straine; deschidere sociald, prin interactiune interculturald; cultura
generald; cunoastere de sine; reflectie asupra raporturilor cu sine si cu lumea
exterioard) potenteaza beneficiile din planul dezvoltarii personale, ambele
fiind percepute ca atuuri pe termen lung. Activitatile din acest program au
presupus: transferuri in contexte noi a unor tehnici utilizate, de obicei, pentru
rezolvarea unor sarcini scolare; rezolvarea unor probleme de interes pentru
elev; sigurantd 1n utilizarea tehnologiilor/programelor digitale; eficienta si
optimizare a unor sarcini de lucru. Nu in ultimul rand, experientele privind
autonomia si responsabilizarea au pus in evidentd valoarea experientei
interculturale, ca ferment pentru atitudini reflexive fata de stilul personal de
invatare, fatd de atitudini si comportamente proprii si ale celor din jur.

Aceste experiente de invatare din proiectele eTwinning au nevoie de utilizare,
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validare si valorificare in contexte diverse, mai ales in mediul formal de
educatie. Analiza de fatd ofera sugestii pentru intelegerea oportunitatilor
oferite de aceste proiecte, dar depinde de profesori ca sa transforme
rezultatele proiectelor in stiluri si rutine de lucru la clasa, precum si de elevi
sd le puna 1n act in experientele lor de invatare si de actiune in scoala si in
afara acesteia.
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